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Datenkommunikationssystem, Datenkommunikationsverfahren, sowie Vorrich- 
tung zur Verwendung in einem Datenkommunikationssystem 

Die Erfindung betrifft ein Datenkommunikationssystem gemaB Oberbegtiff des An- 
spruchs 1, ein Datenkommunikationsverfahren gemaB Oberbegriff des Anspruchs 14, 
sowie eine Vorrichtung zur Verwendung in einem Datenkommunikationssystem. 

Im Stand der Technik sind Datenkommunikationssysteme bekannt, die eine Vielzahl 
von Ausgabeeinrichtungen, z.B. Fernsehapparate aufweisen. Die Femsehapparate emp- 
fangen Ton-/Bilddaten, die z.B. von einer Zentralstation einer privaten oder offentli- 
chen Femsehanstalt ausgesendet werden. Am Bildschirm des jeweiligen Fernsehapparats 
werden die den Bilddaten entsprechenden Bilder angezeigt; auBerdem strahlt (strahlen) 
der (die) jeweilige(n) Fernsehapparat-Lautsprecher die den Tondaten entsprechenden 
Tonsignale aus. 

Das von der jeweiligen Zentralstation ausgesendete Fernsehprogramm enthalt iiblicher- 
weise — neben den eigentlichen Unterhaltungs- und Informationssendungen - auch 
Werbesendungen. Jede Werbesendung besteht i.a. aus mehreren, z.B. fiinf, sechs oder 
sieben einzelnen Werbespots, in denen jeweils ein bestimmtes Produkt oder eine be- 
stimmte Diensdeistung beworben wird. 



Bei herkommlichen Programmen schenkt der Zuschauer den einzelnen Werbespots La. 
nur geringe Aufmerksamkeit Haufig ist das Interesse so gering, dass der Zuschauer 
wahrend der Ausstrahlung einer Werbesendung das Programm wechselt, das Zimmer 
verlasst, eine Unterhaltung beginnt, etc. 

Die Erfindung hat zur Aufgabe, ein neuartiges Datenkommunikatioassystem, ein neuar- 
tiges Datenkommunikationsverfahren, sowie eine neuartdge Vorrichtung zur Verwen- 
dung in einem Datenkommunikationssystem zur Verfugung zu stellen. Sie erteicht die- 
ses und weitere Ziele durch die Gegenstande der Anspriiche 1,13 und 14. Vorteilhafte 
Weiterbildungen der Erfindung sind in den Unteranspriichen angegeben. 

Gemafi einem Aspekt der Erfindung wird ein Datenkommunikationssystem bereitge- 
stellt, welches eine Vielzahl von Ausgabeeinrichtungen aufweist, eine Vielzahl von einer 
Vielzahl verschiedener Nutzer des Systems zugeordnete .Eingabeeinrichtungen, z.B. 
Mobiltelefone, sowie mindestens einen zentralen Rechner, wobei an den Ausgabeein- 
richtungen jeweils einander entsprechende, insbesondere identische Informationen, z.B. 
Werbeinformationen ausgegeben werden, und der zentrale Rechner den Informationen 
zugeordnete, weitere Informationen an die Ausgabeeinrichtungen versendet, die eben- 
falls dort ausgegeben werden, dadurch gekennzeichnet, dass auf die weiteren Informa- 
tionen bezogene, an den jeweiligen Eingabeeinrichtungen eingegebene Daten an den 
zentralen Rechner ubermittelt werden, wobei der zentrale Rechner so ausgestaltet und 
eingerichtet ist, dass er in Reaktion auf die von den verschiedenen Eingabeeinrichtun- 
gen empfangenen Daten unter der Vielzahl der verschiedenen Nutzer einen der Nutzer, 
oder eine Teilmenge der Nutzer auswahlt, und an den einen, ausgewahlten Nutzer oder 
die ausgewahlte Teilmenge von Nutzern eine Auswahl-Nachricht versendet. 

An den jeweils ausgewahlten Nutzer (bzw. die ausgewahlte Teilmenge von Nutzern) 
wird vorteilhaft eine Gewinnpramie ausgezahlt Hierdurch wird fur die Nutzer des Da- 
tenkommunikationssys terns der Anreiz erhoht, sich die o.g. (Werbe) Informationen an- 
zusehen und/ oder anzuhoren. 

Die Erfindung wird nun durch mehrere Ausfiihrungsbeispiele sowie die beigefiigte 
Zeichnung naher erlautert. In der Zeichnung zeigt 
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ein Datenkommunikationssystem gemaB einem ersten Ausfuhrungs- 
beispiel det vodiegenden Erfindung; 



Fi g. 2 eine DetaildarsteUung einer der in Fig. 1 gezeigten Anzeige- 

5 /Eingabevotrichtungen; 

Fig . 3 eine im in Fig. 1 gezeigten Zentrakechner abgespeicherte Zuord- 

nungstabelle; 

10 Fig. 4a eine weitere im in Fig. 1 gezeigten Zentrakechner (fur einen ersten 

Nutzer) abgespeicherte Tabelle; 

Fig. 4b eine im in Fig. 1 gezeigten Zentrakechner abgespeicherte Answer- 

tungstabelle; 



Fig . 4c eine weitere im in Fig. 1 gezeigten Zentrakechner (fur einen zweiten 

Nutzer) abgespeicherte Tabelle; 

Fig. 4d eine weitere im in Fig. 1 gezeigten Zentrakechner (fur einen weiteren 

Nutzer) abgespeicherte Tabelle; 

Fig. 4e eine weitere im in Fig. 1 gezeigten Zentrakechner abgespeicherte 

Auswertungstabelle; 



Datenkommunikationssystem gemaB einem zweiten Ausfuh- 
rungsbeispiel der vodiegenden Erfindung; 



ein 



Fig. 6a eine DetaildarsteUung eines der in Fig. 5 gezeigten Mobiltelefone; 

30 Fig. 6b eine DetaildarsteUung einer der in Fig. 5 gezeigten Rechner; 

Fig. 7 eine im in Fig. 5 gezeigten Zentrakechner abgespeicherte Zuord- 

nungstabelle; 



eine weitere im in Fig. 5 gezeigten Zentrakechner abgespeicherte Ta- 
beUe; 
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Fig. 8b eine im in Fig. 5 gezeigten Zentralrechner abgespeicherte Auswer- 

tungstabelle; 

Fig. 8c eine weitere im in Fig. 5 gezeigten Zentralrechner (fur einen zweiten 

Nutzer) abgespeicherte Tabelle; 

Fig. 8d eine weitere im in Fig. 5 gezeigten Zentralrechner (fur einen weiteren 

Nutzer) abgespeicherte Tabelle; 

Fig. 8e eine weitere im in Fig. 5 gezeigten Zentralrechner abgespeicherte 

A uswertungs tabelle. 



GemaB Fig. 1 weist ein erfindungsgemaBes Datenkommunikationssystem 1 eine Viel- 
zahl von Anzeige-ZEingabevotrichtungen, hier: ein erstes Mobiltelefon 2, eine zweites 
Mobiltelefon 3, ein drittes Mobiltelefon 4, sowie eine Vielzahl weiterer (z.B. mehr als 
1000, insbesondere mehr als 10.000 oder mehr als 100.000), hier nicht dargestellter Mo- 
biltelefone auf, sowie einen ersten Femsehapparat 5, einen zweiten Fernsehapparat 6, 
einen dritten Femsehapparat 7, sowie eine Vielzahl weiterer, hier nicht dargestellter 
Fernsehapparate. 

Die Fernsehapparate 5, 6, 7 empfangen Ton-/Bilddaten, die - entsprechend einer be- 
stimmten Femseh-Ubertragungsnorm (z.B. PAL, NTSC, SECAM, D2-MAC, etc.) - von 
einer Zentralstation 8 einer privaten oder offentlichen Femsehanstalt ausgesendet wer- 
den. Die Daten konnen z.B. iiber ein Kabelnetz 9, oder z.B. drahdos — altemariv unter 
zusatzlicher Zwischenschaltung von Satelliten - an die jeweiligen Fernsehapparate 5, 6, 
7 ubertragen werden. Am Bildschirm des jeweiligen Fernsehapparats werden die den 
Bilddaten entsprechenden Bilder angezeigt; auBerdem strahlt (strahlen) der (die) jeweili- 
ge(n) Fernsehapparat-Lautsprecher die den Tondaten entsprechenden Tonsignale aus. 

Altemariv oder zusatzlich zu den Fernsehapparaten 5, 6, 7 kann das Datenkommunika- 
tionssystem 1 eine Vielzahl von Radio-Empfangsapparaten 10, 11 aufweisen, die von 
einer Zentralstation 12 einer privaten oder offentlichen Radio-Sendeanstalt ausgestrahlte 
Audiodaten empfangen, und den Audiodaten entsprechende Schallsignale aussenden. 

Das von den Zentralstationen 8, 1 1 der jeweiligen Fernseh- oder Radio-Sendanstalt aus- 
gesendete Femseh- oder Radioprogramm enthalt iiblicherweise — neben den eigentli- 
chen Unterhaltungs- und Informationssendungen - auch herkommliche Werbesendun- 



gen. Jede Werbesendung besteht i.a. aus mehreren, z.B. funf, sechs oder sieben einzel- 
nen Werbespots, in denen jeweils ein bestimmtes Produkt oder eine bestimmte Dienst- 
leistung beworben wird. 

Die an den Bildschirmen der Fernsehapparate 5, 6, 7 dargestellten Werbespot-Bilder, 
und die zugehorigen, von den Femsehapparat-Lautsprechern ausgestrahlten Werbespot- 
Texte konnen von Datenkommunikationssystem-Nutzern A, B, C betxachtet bzw. an- 
gehort werden. Alternativ oder zusatzlich konnen Werbespot-Texte von den Nutzern A, 
B, C auch an den o.g. Radio-Empfangsapparaten 10, 11 angehort werden. 

Jedem Nutzer A, B, C ist eines der o.g. Anzeige-/Eingabevorrichtungen, hier: eines der 
o.g. Mobiltelefone 2, 3, 4 zugeordnet Die Mobiltelefone 2, 3, 4 sind WAP- bzw. Inter- 
netfahig. Alternativ konnen z.B. herkommliche GSM-Mobiltelefone eingesetzt werden, 
wobei die Datenubertragung start wie unten erlautert iiber das Internet z.B. via SMS 
erfolgt. 

Die Mobiltelefone 2, 3, 4 sind iiber MobHrunknetz-Basisstationen 15, 16 an entspre- 
chende Mobilfiinknetze 13, 14 angeschlossen, und fiihren mit den jeweiligen Basisstati- 
onen des Mobilfunkenetzes 13, 14, z.B. unter Verwendung des WAP-, GPRS- oder 
UMTS-Protokolls, eine bidirektionale Datenkommunikation durch. Von der jeweiligen 
Basisstation 13, 14 aus werden die Daten - unter Zwischenschaltung einer oder mehre- 
rer zentraler Rechner, z.B. von Telefonverbindungs-Vermittlungsrechnern — an das In- 
ternet, und von dort aus an einen Internet-Zentralrechner 17 iibertragen. Dieser sendet 
die von einem bestimmten Mobiltelefon 2, 3, 4 aus angefragte WAP- oder Internetseite 
(bzw. die von diesem aus angeforderten Bilddaten (oder Bild-/Tondaten)) iiber das In- 
ternet, die o.g. zentralen Rechner und die Mobilfunknetz-Basisstationen 15, 16 an das 
jeweils anfragende Mobiltelefon 2, 3, 4. 

GemaB Figur 2 weist jedes Mobiltelefon 2 eine Anzeigeeinrichtung (hier: ein Display 
18), und eine Eingabeeinrichtung (hier: eine Tastatur 22) auf. 

Am Display 18 des jeweiligen Mobiltelefons 2 werden - den vom Zentralrechner 17 
ausgesendeten Bilddaten entsprechende - Bilder angezeigt (zusatzlich kann am Mobilte- 
lefon 2 ein Lautsprecher vorgesehen sein, der - den vom Zentralrechner 17 ausgesende- 
ten Tondaten entsprechende - Tonsignale ausstrahlt). Die am Display 18 dargestellten 
Bilder (und ggf. die vom Lautsprecher ausgestrahlten Tonsignale) konnen vom jeweili- 
gen Datenkommunikationssystem-Nutzer (hier z.B. dem Nutzer A) betxachtet (bzw. 
angehort) werden. 
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Wie in Figur 2 dargestellt ist, werden — veranlasst durch den Zentrakechner 17 — am 
Display 18 des Mobiltelefons 2 auf die jeweilige am Femseh- oder Radioempfangsappa- 
rat 5, 10 gezeigte Werbesendung bzw. auf den dort gezeigten Werbespot (d.h. auf die 
vom Femseh- oder Radioempfangsapparat von der Zentralstation 8, 12 empfangenen 
Ton-/Bild- bzw. Tondaten)) bezogene Daten angezeigt (bzw. ggf. von dessen Lautspre- 
cher ausgestrahlt), insbesondere Text- und/oder Sprachnachrichten. Hierbei kann es 
sich z.B. um an den jeweiligen Nutzer A gerichtete Fragen zu den einzelnen Werbespots 
(hier die Fragen 1, 2, 3, 4, 5) handeln. 



GemaB Figur 3 ist in einer in einer (nicht dargestellten) Speichereinrichtung des Inter- 
net-Zentralrechners 17 gespeicherten Datenbank eine Daten-Zuordnungstabelle 19 
'\JQ} abgespeichert. In der Zuordnungstabelle 19 sind die vom Intemet-Zentralrechner 17 an 

das jeweilige Mobiltelefon 2 gesendeten Bild- bzw. Bild-/Tondaten, z.B. die o.g. Fragen 
15 1, 2, 3, 4, 5, jeweils bestimmten von der Femseh- oder Radio-Zentralstation 8, 12 ge- 
sendeten Ton-/Bild- bzw. Tondaten, z.B. einem bestimmten Werbespot zugeordnet. 
Start mit Hilfe einer Zuordnungstabelle kann die Datenzuordnung auch auf beliebige 
andere Weise erreicht werden, z.B. mit Hilfe einer entsprechend eingerichteten, in der 
Speichereinrichtung abgespeicherten relationalen Datenbank. 

20 

Wieder bezogen auf Figur 1 weist das Datenkommunikationssystem 1 einen weiteren 
Femsehapparat 20 auf (und/oder ggf. einen weiteren Radio-Empfangsapparat), der ent- 
sprechend wie die ubrigen Fernsehapparate 5, 6, 7 (bzw. die iibrigen Radio- 
Empfangsapparate 10, 11) die von der Zentralstation 8, 12 z.B. uber das Kabelnetz 9 

25 ausgesendeten Daten, insbesondere die o.g. Werbesendung mit den Werbespots emp- 
fangt Die entsprechenden Werbespot-Bilder (bzw. Werbespot-Texte) werden an einem 
BMschirm des weiteren Femsehapparats 20 dargestellt (bzw. von einem Lautsprecher 
des Radio-Empfangsapparats ausgestrahlt), und konnen von einer fur die Steuerung des 
Datenkommunikationssystems 1 verantwortlichen Person D betrachtet (bzw. angehort) 

30 werden. 



Diese veranlasst durch entsprechende Eingaben an einem Eingabemittel, z.B. einer mit 
dem Zentrakechner 17 verbundenen Tastatur 21, dass der Zentrakechner 17 zu einem 
Zeitpunkt to, zu dem der erste Werbespot ausgestrahlt wkd (oder etwas vorher oder 
35 nachher) die zum ersten Werbespot 1 zugeordneten Fragen auf die oben beschriebene 
Weise an die Mobiltelefone 2, 3, 4 versendet. Auf entsprechende Weise wkd durch die 
fur die Steuerung des Datenkommunikationssystems 1 verantwortliche Person D zu 
einem Zeitpunkt ti, zu dem der zweite Werbespot ausgestrahlt wkd (oder kurz vorher 
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oder nachher) das Verschicken der entsprechenden, dem zweiten Werbespot zugeord- 
neten Ftagen veranlasst, usw. 

Das Versenden der Daten durch den Zentralrechner 17 kann alternativ auch automa- 
5 tisch erfolgen, z.B. unter Steuerung einer auf der Speichereinrichtung des Zentralrech- 
ners 17 abgespeicherten, auf einem Zentralrechner-Mikroprozessor laufenden Steue- 
rungssoftware. 

1st der Zeitpunkt to bekannt, zu dem der erste Werbespot ausgestrahlt wird, und/oder 
10 die Zeitpunkte ti, t2, zu denen die folgenden Werbespots ausgestrahlt werden (bzw. die 
Zeitdauer Atl, At2, etc. der einzelnen Werbespots) konnen diese in der Speichereinrich- 
tung des Zentralrechners 17 abgespeichert werden (vgL Figur 3). Beispielsweise konnen 
" ^C^P wieder bezogen auf Figur 1 die Zeitpunkte to, ti, t2, (bzw. die Zeitdauern Atl, At2) vorab 

manuell iiber die Tastatur 21 eingegeben, und an die Zentralrechner- 
15 Speichereinrichtung weitergeleitet werden. Alternativ konnen die Zeitpunkte to, ti, t2, 
(bzw. die Zeitdauern Atl, At2) auch von der jeweiligen Fernsehanstalt bzw. Radio- 
Sendeanstalt - z.B. von der Zentralstation 8, 12 aus — iiber eine (nicht dargestellte) In- 
ternetverbindung an den Zentralrechner 17 ubertragen, und in dessen Speichereinrich- 
tung abgespeichert werden. 

20 

Der Zentralrechner 17 weist einen Timer auf (nicht dargestellt). Die von diesem ange- 
gebene Zeit wird mit den o.g. Zeitpunkten to, ti, t2 verglichen. Die Zeitpunkte ti, t2 kon- 
nen z.B. auch dadurch ermittelt werden, dass der Zentralrechner 17 zu dem Zeitpunkt to 
die o.g. Zeitdauern Atl, At2 hinzuaddiert. Stimmt die vom Timer angegebene Zeit mit 
£ : , . 25 einem der o.g. Zeitpunkte to, ti, t2 iiberein, werden die den Werbespots zugeordneten 
N ^ Fragen automatisch an die Mobiltelefone 2, 3, 4 weitergeleitet 

Die die Werbespots betreffenden Fragen sind z.B. so gestellt, dass sie mit Ja oder Nein 
beantwortet werden miissen (Beispiele: "Gefallt Ihnen der Werbespot?" "Gefallt Ihnen 
30 das Produkt?" "Sind Sie am Kauf dieses Produkts interessiert?", oder z.B. mit einer von 
mehreren, z.B. vier, fiinf oder sechs vorgegebenen moglichen Antworten (Beispiele: 
"Wie finden Sie den Werbespot?", "Wie finden Sie die Hauptdarstellerin?", "Wie finden 
Sie das Produkt?", mit den moglichen Antworten Q, R, S, T, U, V <c Uberragend" "Sehr 
gut", "gut", "mittel", "schlecht", "sehr schlecht"). 



35 



Die vorgegebenen Antworten Q, R, S, T, U, V sind gemaB Figur 3 - unter Zuordnung 
zur entsprechenden Frage — ebenfalls in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 
abgespeichert, und werden zusammen mit den Fragen an die jeweiligen Mobiltelefone 2, 
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3, 4 iibertragen, dort zwischengespeichert, und z.B. gemaB Figur 2 am jeweiligen Dis- 
play 18 dargestellt 

Der Nutzer A des Mobiltelefons 2 kann durch entsprechende Eingaben an der Tastatur 
22, beispielsweise durch Axiklicken, jeweils eine der vorgegebenen Antworten auswahlen 
(die Auswahl kann alternativ auf eine beliebige andere Weise erfolgen, z.B. bei einem 
Touch-Screen-Display durch Beruhren entsprechender Stellen des Displays 18). 

Wieder bezogen auf Figur 1 werden die Antworten (z.B. in Form von verschiedenen, 
jeweils einer Antwort zugeordneten Bitfolgen) vom jeweiligen Mobiltelefon 2 iiber die 
jeweilige Mobilfunknetz-Basisstation 15, und die o.g. zentralen Rechner an das Internet, 
und von dort aus an den Zentralrechner 17 iibertragen, wo die jeweils gegebenen Ant- 
worten Q, R, S, T, U, V gemaB Figur 4a (und gemaB Figur 4c, 4d) unter Zuordnung 
zum jeweiligen Nutzer A, B, C jeweils in einer weiteren in der Speichereinrichtung des 
Zentralrechners 17 gespeicherten Tabelle 23, 25, 26 abgespeichert werden. Beim hier 
dargestellten Beispiel wird durch ein Bit "1" gekennzeichnet, dass eine bestimmte Ant- 
wort gewahlt, und durch ein Bit "0", dass eine bestimmte Antwort nicht gewahlt wurde. 

Die Zuordnung der gegebenen Antworten zu einem bestimmten Nutzer A, B, C kann 
z.B. unter Verwendung der MIN (Mobile Identification Number) des jeweils verwende- 
ten Mobiltelefons 2, iiber die Telefonnummer des jeweiligen Mobiltelefons 2, dessen 
SIMM-Nummer, oder eine beliebige, andere Kennung erfolgen (z.B. mit Hilfe eines am 
jeweiligen Mobiltelefon 2 eingegebenen Kennworts, oder dessen Interne t-Adresse). 

Im Zentralrechner 17 wird dann unter Steuerung der in der Speichereinrichtung des 
Zentralrechners 17 gespeicherten Steuerungssoftware eine Auswertung samtlicher ein- 
gehender Antworten durchgefuhrt (bei 1.000, 10.000 bzw. 100.000 teilnehmenden Nut- 
zem A, B, C des Datenkommunikationssystems 1 und sechs vorgegebenen Antworten 
z.B. 6.000, 60.000 bzw. 600.000 Antworten pro Spot). Der Zentralrechner 17 und die in 
dessen Speichereinrichtung gespeicherte Steuerungssoftware sind so ausgelegt bzw. pro- 
grammiert, dass die o.g. Auswertung noch wahrend der Werbesendung, z.B. spatestens 
nach 3 Minuten, besonders vorteilhaft noch wahrend des jeweiligen Werbespots, z.B. 
spatestens nach 30 sec, beendet ist 

Zur Auswertung wird z.B. gemaB Figur 4b ermittelt, wie haufig insgesamt fiir eine be- 
stimmte Frage eine bestimmte Antwort gewahlt wurde. Hierzu werden z.B. fur samdi- 
che teilnehmende Nutzer A, B, C die in der Tabelle 23 gemaB Figur 4a jeweils einer 
bestimmten Antwort Q, R, S, T zugeordneten Bits "0" oder "1" addiert, und der jewei- 
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lige Zahlenwert unter Zuordnung zur jeweiligen Frage und zur jeweiligen Antwort Q, R, 
S, T, U, V in der in Figur 4b dargestellten Auswertetabelle 24 abgespeichert 

Beim hier dargestellten Beispiel ist - bei 100.000 teilnehmenden Nutzem A, B, C des 
5 Datenkommunikationssystems 1 - z.B. beziiglich der Frage 1 15.000-fach die Antwort 
Q, 41.000-fach die Antwort R, 28.000-fach die Antwort S, 8.000-fach die Antwort T, 
6.000-fach die Antwort U, und 2.000-fach die Antwort V angegeben worden (und z.B. 
beziiglich der Frage 2 8.000-fach die Antwort Q, 23.000-fach die Antwort R, 31.000- 
fach die Antwort S, 21.000-fach die Antwort T, 1 2.000-fach die Antwort U, und 5.000- 
1 0 fach die Antwort V) . 

Dann wird unter Steuerung der in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 ge- 

t 

\^J|^y speicherten Steuerungssoftware fiir jede Frage die jeweils am haufigsten angegebene 

Antwort ermittelt (hier: fiir die Frage 1 die Antwort R, und fur die Frage 2 die Antwort 
15 S, usw.). 

Als nachstes wird ermittelt, welche der Nutzer A, B, C fiir samtliche Fragen jeweils ge- 
nau diejenigen Antworten gewahlt hatten, die insgesamt am haufigsten gewahlt worden 
waren. 

20 

Unter diesen Nutzern wird mittels eines Zufallsgenerators - wiederum unter Steuerung 
der auf der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 abgespeicherten Steuerungs- 
software — einer der Nutzer als "Gewinner" ausgewahlt (hier: der Nutzer A). Alternativ 
kann z.B. auch bestdmmt werden, dass mehrere oder samtliche der Nutzer, die fiir alle 
25 Fragen jeweils genau diejenigen Antworten gewahlt hatten, die insgesamt am haufigsten 
^ gewahlt worden waren, "Gewinner" sein sollen. Hat keiner der Nutzer genau diejenigen 

Antworten gewahlt, die insgesamt am haufigsten gewahlt worden waren, hat keiner der 
Nutzer gewonnen. Bei der nachsten Spielrunde wird dann die Hohe des auszuschutten- 
den Gewinns urn die nichtausgeschiittete Summe erhoht ("Jackpot**). 

30 

Bei einem altemativen Ausfiihrungsbeispiel kann — insbesondere wenn aufgrund der 
hohen Anzahl gestellter Fragen die Gewinnchancen relativ klein sind - ein Nutzer als 
Gewinner ermittelt werden, der fiir die groBte Anzahl von Fragen jeweils genau diejeni- 
gen Antworten gewahlt hat, die insgesamt am haufigsten gewahlt worden waren, oder 
35 z.B. ein — mittels einer Varianz -Analyse — ermittelter Nutzer, dessen Antworten am 
nachsten an den am haufigsten gewahlten Antworten liegen. 
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Bei einem weiteren, alternativen Ausfuhrungsbeispiel wird mittels eines Zufallsgenera- 
tors - wiederum unter Steuerung der auf der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 
abgespeicherten Steuerungssoftware — einer der Nutzer A, B, C (z.B. der Nutzer A) 
ausgewahlt, der fortan als "Referenz-Nutzer" dient Die vom jeweiligen "Referenz- 
Nutzer" gegebenen Antworten werden, wie weiter unten genauer beschrieben wird, als 
sog. Referenz-Antworten verwendet ( <c Lead-Wertung <r ). Die Tatsache, dass ein be- 
stimmter Nutzer gerade "Referenz-Nutzer" ist, wird dem entsprechenden Nutzer mitge- 
teilt Hierzu werden — veranlasst durch die o.g. Steuerungssoftware — vom Zentralrech- 
ner 17 aus entsprechende Daten iiber das Internet an das jeweilige Mobiltelefon 2 des 
jeweiligen "Referenz-Nutzers" A gesendet, an dessen Display 18 dann gemaB Figur 2 
eine Nachricht wie z.B. "Sie sind Lead-User !" angezeigt wird. 

Als nachstes wird ermittelt, welcher der iibrigen Nutzer B, C fur samtliche Fragen je- 
weils genau diejenigen Antworten gewahlt hatte, wie gemaB der in Figur 4a gezeigten 
Tabelle der "Referenz-Nutzer" A. 

Unter diesen Nutzern B, C (alternativ zusatzlich unter EinschluB des "Referenz- 
Nutzers" A) wird mittels des Zufallsgenerators ein einziger Nutzer als "Gewinner" aus- 
gewahlt Alternativ kann z.B. auch bestimmt werden, dass mehrere oder samtliche der 
Nutzer, die fur alle Fragen jeweils genau die gleichen Antworten gewahlt hatten, wie der 
''Referenz-Nutzer" A, "Gewinner" sein sollen. Bei einem alternativen Ausfuhrungsbei- 
spiel kann z.B. auch ein Nutzer als Gewinner ermittelt werden, der fur die groBte An- 
zahl von Fragen jeweils genau diejenigen Antworten gewahlt hat, wie der "Referenz- 
Nutzer" A, oder z.B. ein — mittels einer Varianz-Analyse — ermittelter Nutzer, dessen 
Antworten am nachsten an denjenigen des "Referenz-Nutzers" A liegen. 

Alternativ ist z.B. auch folgende Auswertungsvariante denkban Zunachst wird fur jeden 
teilnehmenden Nutzer A, B, C ermittelt, ob und wie viele weitere, teilnehmende Nutzer 
A, B, C samtliche Fragen 1, 3, 3, 4, 5 (oder eine vorbestimmte oder von einem Zufalls- 
generator ermittelte Teilmenge der Fragen 1, 2, 3, 4, 5) identisch beantwortet haben. 

Hierzu werden beispielsweise zunachst fur den Nutzer A samtliche in dessen in Figur 4a 
gezeigten Tabelle 23 gespeicherte, die jeweils gewahlten Antworten Q, R, S, T, U, V 
kennzeichnende Bits mit den jeweils entsprechenden, in der in Figur 4c gezeigten Tabel- 
le 25 gespeicherten Bits verglichen, die den vom Nutzer B gegebenen Antworten ent- 
sprechen. Sind samtliche, jeweils korrespondierendenBits identisch, wird der Stand eines 
(zunachst auf Null gesetzten) Zahlers, welcher die Haufigkeit der vom Nutzer A ge- 
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wahlten Frage-Antwort-Kombination A ermittelt, urn eins erhoht. Ansonsten bleibt der 
Zahlerstand des Zahlers unverandert. 

Als nachstes werden auf entsprechende Weise die vom Nutzer A gegebenen Antworten 
5 Q, R, S, T, U, V sukzessive mit denjenigen Antworten verglichen, die der Nutzer C, und 
die iibrigen Nutzer gegeben haben (z.B. wiederum jeweils durch Vergleich entsprechen- 
der, z.B. in den Tabellen 23 bzw. 26 gemaB Figur 4a, 4d gespeicherten Bits). Nach je- 
dem durchgefiihrten Vergleich wird — abhangig davon, ob Identitat samtlicher Bits vor- 
liegt, oder nicht, wiederum der Zahlerstand des Zahlers entweder urn eins erhoht, oder 
10 gleich gelassen. 

, Entsprechend werden die Frage-Antwortkombination B des zweiten Nutzers B mit 

v denjenigen der iibrigen Nutzer verglichen. Entsprechende Vergleiche werden auch fur 

die Frage-Antwort-Kombination des dritten Nutzers C, sowie fur die Frage-Antwort- 
15 Kombinationen der iibrigen Nutzer durchgefuhrt 

Auf diese Weise kann fur jede gegebene Frage-Antwortkombination A, B, C, etc. — z.B. 
durch Ablesen der Zahlstande der verschiedenen Zahler - die jeweils auftretende Hau- 
figkeit ermittelt werden, die gemaB Figur 4e unter Zuordnung zur entsprechenden Fra- 
20 ge-Antwortkombination A, B, C in einer weiteren Auswertetabelle 27 abgespeichert 
wird. In einer weiteren Spalte der Tabelle 27 wird abgespeichert, welche Nutzer genau 
eine bestimmte Frage-Antwort-Kombination gewahlt haben. 

Als "Gewinnergruppe" konnen z.B. diejenigen Nutzer A, X, Y, ... ermittelt werden, die 
25 -die- diejenige Frage-Antwortkombination A gewahlt haben, die die grofite Haufigkeit 

aufweist. Alternativ kann eine "Gewinnergruppe" auch diejenigen Nutzer C, ... umfas- 

sen, die diejenige Frage-Antwortkombination gewahlt haben, deren Haufigkeit am 

kleinsten (oder am kleinsten, jedoch groBer als 0) ist, oder eine beliebige andere, z.B. 

von einem Zufallsgenerator bestimmte "Gewinnergruppe" mit Nutzern B, Z, ... , die 
30 eine Haufigkeit groBer als 0 hat (d.h. die Frage-Antwortkombinationen von mindestens 

zwei Nutzern stimmen iiberein). Alternativ konnen auch mehrere derartiger "Gewin- 

nergruppen" bestimmt werden. 

Unter den der einen oder den mehreren "Gewinnergruppen" zugehorigen Nutzem 
35 kann mittels eines Zufallsgenerators ein einziger, oder mehrere Nutzer als endgultige 
"Gewinner" ausgewahlt werden. Alternativ konnen z.B. samdiche Mitglieder der einen 
oder mehreren "Gewinnergruppen" endgultige "Gewinner" sein. 
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Bei einem weiteren, altemativen Ausfuhrungsbeispiel werden statt der auf einen einzi- 
gen Werbespot bezogenen Fragen 1, 2, 3, 4, 5 fur die o.g. Gewinnermittlungsverfahren 
mehrere, z.B. samtliche wahrend einer Werbesendung ausgestrahlte Spots, in Betracht 
gezogen (z.B. 7 Spots). Als Gewinner wird dann z.B. derjenige Nutzer ermittelt, der fur 
5 samtliche (oder z.B. einen variabel wahlbaren Teil) der dann z.B. insgesamt 7 Spots x 5 
Fragen = 35 Fragen jeweils genau diejenigen Antworten gewahlt hat, die insgesamt am 
haufigsten gewahlt worden waren. 

Alternativ kann zu jedem Werbespot (statt mehreren, z.B. mehr als 1, 2, 3 oder 5 Fra- 
gen) z.B. nur eine einzige Frage gestellt werden. Besonders bevorzugt wird dann zu 
mehreren, vorteilhaft zu samtlichen Werbespots einer Werbesendung (z.B. zu mehr als 
2, z.B. zu 3, 4 oder 5 Spots) ein- und dieselbe Frage gestellt (z.B. die o.g. Frage 1, mit 
z.B. 2, oder mehr als 2, z.B. 5 oder 6 moglichen Antworten Q, R, S, T, U, V). 

Die Hohe des jeweils ausgeschutteten Gewinns ist in der Speichereinrichtung des Zent- 
ralrechners 17 abgespeichert. Beispielsweise kann jeweils ein vorab festgelegter, fester 
Betrag ausgeschiittet werden. Bei diesem kann es sich z.B. um einen festen Anteil, z.B. 
10% des Betrags handeln, den die jeweilige Fernsehanstalt bzw. Radio-Sendeanstalt fiir 
einen bestimmten Werbespot (oder z.B. fur die gesamte, aus mehreren Spots bestehen- 
de Webesendung) von dem (den) Werbetreibenden fur die Ausstrahlung des (der) Spots 
erhalt. 

Altemativ kann die Hohe des jeweils ausgeschutteten Gewinns unter Steuerung der in 
der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 abgespeicherten Steuerungssoftware 
jeweils individuell vor der Durchfuhrung einer Gewinnermitdung festgelegt werden, 
z.B. in Abhangigkeit von der Anzahl der augenblicklich teilnehmenden Nutzer gewahlt 
werden. Beispielsweise kann die Hohe des insgesamt ausgeschutteten Gewinns direkt 
proportional zur Nutzerzahl sein (z.B. ermittelt durch die Formel Tausenderkontakt- 
preis (TKP) mal Nutzerzahl), oder z.B. indirekt proportional zur Nutzerzahl (um durch 
hohere Gewinne mehr Nutzer zum Mitspielen zu veranlassen). Vorher wird unter Steu- 
erung der in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 abgespeicherte Steuerungs- 
software die Anzahl der augenblicklich teilnehmenden Nutzer ermittelt 

Samtliche teilnehmenden Nutzer und alle oder ein Teil der potentiellen Nutzer werden 
35 iiber die Anzahl der teilnehmenden Nutzer A, B, C, und/oder die Hohe des jeweils aus- 
zuschiittenden Gewinns informiert. Die entsprechenden Daten werden — veranlasst 
durch die o.g. Steuerungssoftware — vom Zentralrechner 17 iiber das Internet, die o.g. 
zentralen Rechner und die Mobilfunknetz-Basisstationen 15, 16 an die jeweiligen Mobil- 
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telefone 2, 3, 4 gesendet. Durch diese Daten wird dann veranlasst, dass gemaB Figur 2 
am Display 18 des jeweiligen Mobiltelefons 2 entsprechende Nachtichten wie z.B. 
"100.000 Teilnehmer" und/oder "200.000 EURO Gewinnsumme" angezeigt werden. 

5 Unmittelbar nach der Ermittlung der jeweiligen Gewinner werden diese — wiederum 
veranlasst durch die in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 abgespeicherte 
Steuerungssoftware - uber die Tatsache benachrichtigt, dass sie als Gewinner ausgewahlt 
wurden. Hierzu werden entsprechende Gewinn-B enachrichtigungsdaten vom Zentral- 
rechner 17 an das dem jeweiligen Gewinner zugeordnete Mobiltelefon 2, 3, 4 gesendet 
10 Durch diese Daten wird dann veranlasst, dass am Display 18 des jeweiligen Mobiltele- 
fons 2 — z.B. durch Einblenden einer Nachricht "Gewinn!" — eine Gewinnbenachrichti- 
..^ gung angezeigt wird. Besonders vorteilhaft wird dem jeweiligen Nutzer A zugleich auch 

\JjQ^ die Hohe des jeweils erzielten Gewinns mitgeteilt (z.B. mit Hilfe der Nachricht "Sie 

haben 20.000 EURO gewonnen"). 

Eine entsprechende Nachricht wird auch an die anderen, teilnehmenden (und/ oder alle 
oder einen Teil der potentiellen) Nutzer gesendet, z.B. in Form der Nachricht "Ein Mit- 
spieler hat gerade 20.000 EURO gewonnen !". 

20 Mit Hilfe der in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 gespeicherten Daten 
kann Marktforschung in Echtzeit betrieben werden (Polling oder Panelling in Echtzeit). 
Beispielsweise kann die Erinnerbarkeit eines Produktnamens getestet werden, indem 
eine bestdmmte Zeitdauer nach einer Werbesendung auf die o.g. Art diesbeziigliche Fra- 
gen an die Mobilfunkgerate 2 der jeweiligen Nutzer A versendet werden. Die Beantwor- 
^ 25 tung derartiger Fragen kann entsprechend der obigen Darstellung wiederum dadurch 

belohnt werden, dass entsprechende Gewinne ausgeschiittet werden. 

AuBerdem konnen mit dem erfindungsgemaBen System 1 gegebene Kauficeize unmittel- 
bar in Kaufhandlungen umgewandelt werden. Beispielsweise kann automatisch - z.B. 
30 unmittelbar nach Ende des jeweiligen Spots / der jeweiligen Werbesendung - auf eine 
mit "Ja" beantwortete Frage "Sind Sie am Kauf dieses Produkts interessiert?" ein Link 
zur entsprechenden Website des Produktsanbieters hergestellt werden, oder es konnen 
weitere Produktinformationen iiber das Internet an das Mobiltelefon 2 des entspre- 
chenden Nutzers A gesendet werden, usw. 
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In Figur 5 ist ein weiteres Ausfuhrungsbeispiel eines erfindungsgemaBen Datenkommu- 
nikations systems 101 gezeigt. Dieses arbeitet im Prinzip wie das oben beschriebene, in 



14 



Figur 1 dargestellte System 1. AUerdings werden als Anz eige- / Eingabe vortich tungen 
aufier WAP- oder UMTS-fahiget Mobiltelefone 105, 106 auch eine Vielzahl starionarer 
oder mobiler mit dem Internet verbundener bzw. verbindbater Rechner 107a, 107b, z.B. 
herkommliche PCs, PDAs (Personal Digital Assistent), etc. verwendet Die Mobiltele- 
5 fone 105, 106 und die Rechner 107a, 107b nehmen — im Gegensatz zum oben im Zu- 
sammenhang mit Figur 1 beschriebenen Ausfuhrungsbeispiel - gleichzeitig auch eine 
Funktion wahr, die derjenigen Funktion entspricht, die bei dem Ausfuhrungsbeispiel 
gemaB Figur 1 die Fernseh- bzw. Radio-Empfangsapparate 5, 6, 7, 10, 11 erfullen. 

10 Wie in Figur 5 gezeigt ist, sind die Mobiltelefone 105, 106 iiber Basisstationen 115 an 
entsprechende Mobilfunknetze 113 angeschlossen, und fuhren mit den jeweiligen Mo- 
bilfunknetz-Basisstationen 115, z.B. unter Verwendung des WAP-, GPRS- oder UMTS- 
Protokolls, eine bidirektionale Datenkommunikation durch. 

15 Von der jeweiligen Basisstation 105 aus werden die Daten — unter Zwischenschaltung 
einer oder mehrerer zentraler Rechner, z.B. von Telefonverbindungs- 
Vermittlungsrechnern — an das Internet, und von dort aus an einen Internet- 
Zentralrechner 117 iibertragen. 

20 Dieser sendet die von einem bestimmten Mobiltelefon 105, 106 aus angefragten WAP- 
oder Internetseiten (bzw. die von diesem aus angeforderten Bilddaten (oder Bild- 
/Tondaten)) iiber das Internet, die o.g. zentralen Rechner und die Mobilfunknetz- 
Basisstationen 115 an das jeweils anfragende Mobiltelefon 105, 106. 

25 Auf entsprechende Weise kann von den Rechnern 107a, 107b aus auf auf der Spei- 
chereinrichtung des Zentralrechners 117 abgespeicherte Daten, z.B. Internetseiten zu- 
gegriffen werden. Hierzu wird am entsprechenden Rechner 107a, 107b z.B. die der je- 
weiligen Internetseite zugehorige URL-Adresse eingegeben. Die jeweils angeforderte 
Internetseite (bzw. die angeforderten Bild- oder Bild-/Tondaten) werden dann iiber das 

30 Internet an den jeweils anfragenden Rechner 107a, 107b iibertragen. 

An einem Bildschirm 118a des jeweiligen Rechners 107a, 107b bzw. an einem Display 
118b des jeweiligen Mobiltelefons 105, 106 werden dann die den Bilddaten entspre- 
chenden Bilder angezeigt (optional werden zusatzlich von an den Rechnern bzw. Mobil- 
35 telefonen vorgesehenen Lautsprechem die den empfangenen Tondaten entsprechenden 
Tonsignale ausgestrahlt). 
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Mit den vom Zentralrechner 117 aus iibertragenen Bildern werden besrimmte Waren / 
Diensdeistungen beworben. Dies kann z.B. in Form von (unbewegten) Einzelbildern, 
oder in Form von Bewegtbildern, z.B. Werbespots, geschehen. 

5 Gemafi Figur 6a und 6b weist jedes Mobiltelefon 105 und jeder Rechner 107a neben der 
jeweiligen Anzeigeeinrichtung (hier: dem Display 118b bzw. dem Bildschirm 118a) eine 
Eingabeeinrichtung (hier: eine Tastatur 122a, 122b bzw. eine Maus 122c) auf. 

Wie in Figur 6a und 6b dargestellt ist, werden — veranlasst durch den Zentralrechner 117 
10 — am Display 118b des Mobiltelefons 105 bzw. am Bildschirm 118a des Rechners 107a 
aufier dem jeweiligen Werbespot zusatzlich z.B. in Form von Textnachrichten an den 
jeweiligen Nutzer A, B, C gerichtete Fragen zum jeweiligen Werbespot (hier: die Fragen 
1, 2, 3, 4, 5) dargestellt 

15 Hierzu ist in einer in einer (nicht dargestellten) Speichereinrichtung des Internet- 
Zentralrechners 117 gespeicherten Datenbank gemafi Figur 7 eine Daten- 
Zuordnungstabelle 119 abgespeichert. In der Zuordnungstabelle 119 sind die vom In- 
temet-Zentralrechner 117 an das jeweilige Mobiltelefon 105 bzw. den jeweiligen Rech- 
ner 107a gesendeten Textnachrichten, z.B. die o.g. Fragen 1, 2, 3, 4, 5, jeweils einem 

20 bestimmten Werbespot zugeordnet Statt mit Hilfe einer Zuordnungstabelle kann die 
Datenzuordnung auch auf beliebige andere Weise erreicht werden, z.B. mit Hilfe einer 
entsprechend eingerichteten, in der Speichereinrichtung abgespeicherten relationalen 
Datenbank. 

25 Die die Werbespots betreffenden Fragen sind z.B. so gestellt, dass sie mit Ja oder Nein 
beantwortet werden mussen (Beispiele: "Gefallt Ihnen der Werbespot?" "Gefallt Ihnen 
das Produkt?" "Sind Sie am Kauf dieses Produkts interessiert?", oder z.B. mit einer von 
mehreren, z.B. vier, funf oder sechs vorgegebenen moglichen Antworten (Beispiele: 
"Wie finden Sie den Werbespot?", "Wie finden Sie die Hauptdarstellerin?", "Wie finden 

30 Sie das Produkt?", mit den moglichen Antworten Q, R, S, T, U, V "Uberragend" "Sehr 
gut", "gut", "mittel", "schlecht", "sehr schlecht"). 

Die vorgegebenen Antworten Q, R, S, T, U, V sind gemafi Figur 7 - unter Zuordnung 
zur entsprechenden Frage — ebenfalls in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 17 
35 abgespeichert, und werden zusammen mit den Fragen an das jeweilige Mobiltelefon 105 
bzw. den jeweiligen Rechner 107a ubertragen, dort zwischengespeichert, und z.B. ge- 
mafi Figur 6a bzw. 6b am jeweiligen Display 118b bzw. am jeweiligen Bildschirm 118a 
dargestellt. 
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Der jeweilige Nutzer A, B, C des Mobiltelefons 105 bzw. des Rechners 107a kann durch 
entsprechende Eingaben an der Tastatur 122a, 122b bzw. an der Maus 122c, beispiels- 
weise durch Anklicken, jeweils eine der vorgegebenen Antworten auswahlen (die Aus- 
5 wahl kann alternativ auf eine beliebige andere Weise erfolgen, z.B. bei einem Touch- 
Screen-Display durch Beruhren entsprechender Stellen des Displays 118b). 

Wieder bezogen auf Figur 5 werden die Antworten (z.B. in Form von verschiedenen, 
jeweils einer Antwort zugeordneten Bitfolgen) vom jeweiligen Mobiltelefon 105 bzw. 

10 vom jeweiligen Rechner 107a iiber das Internet an den Zentralrechner 117 ubertragen, 
wo die jeweils gegebenen Antworten gemaB Figur 8a unter Zuordnung zum jeweiligen 
Nutzer A, B, C in einer weiteren in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 117 
gespeicherten Tabelle 123 abgespeichert werden. Beim hier dargestellten Beispiel wird 
durch ein Bit "1" gekennzeichnet, dass eine bestimmte Antwort gewahlt, und durch ein 

15 Bit "0", dass eine bestimmte Antwort nicht gewahlt wurde. Entsprechende Tabellen 
125, 126 werden gemaB Figur 8c, 8d auch fur die iibrigen Nutzer B, C, etc. gefuhrt. 

Die Zuordnung der gegebenen Antworten zu einem bestimmten Nutzer A, B, C kann 
z.B. unter Verwendung der Internetadresse des jeweiligen Rechners 107a erfolgen, oder 
20 z.B. iiber die MIN (Mobile Identification Number) des jeweils verwendeten Mobiltele- 
fons 105, iiber dessen Telefonnummer oder SIMM-Nummer, oder eine beliebige, ande- 
re Kennung (z.B. mit HUfe eines am jeweiligen Mobiltelefon 105 eingegebenen Kenn- 
worts, oder dessen Internet-Adresse). 

25 Im Zentralrechner 117 wird dann unter Steuerung der in der Speichereinrichtung des 
Zentralrechners 117 gespeicherten Steuerungssoftware eine Auswertung samtlicher ein- 
gehender Antworten durchgefiihrt (bei 1.000, 10.000 bzw. 100.000 teilnehmenden Nut- 
zern A, B, C des Datenkommunikationssystems 101 und sechs vorgegebenen Antwor- 
ten z.B. 6.000, 60.000 bzw. 600.000 Antworten pro Spot). Der Zentralrechner 117 und 

30 die in dessen Speichereinrichtung gespeicherte Steuerungssoftware sind so ausgelegt 
bzw. programmiert, dass die o.g. Auswertung noch wahrend oder kurz nach der Aus- 
sendung des jeweiligen Werbespots beendet ist 

Zur Auswertung wird gemaB Figur 8b ermittelt, wie haufig insgesamt fiir eine bestimm- 
35 te Frage eine bestimmte Antwort gewahlt wurde. Hierzu werden z.B. fiir samtliche teil- 
nehmende Nutzer A, B, C die in der Tabelle 123 gemaB Figur 8a jeweils einer bestimm- 
ten Antwort Q, R, S, T zugeordneten Bits "0" oder "1" addiert, und der jeweilige Zah- 
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lenwert unter Zuordnung zur jeweiligen Fiage und zur jeweiligen Antwort Q, R, S, T, U, 
V in der in Figur 8b dargestellten Auswertetabelle 124 abgespeichert. 

Beim hier dargestellten Beispiel ist - bei 100.000 teilnehmenden Nutzem A, B, C des 
5 Datenkommunikationssystems 101 - z.B. bezuglich der Frage 1 15.000-fach die Antwort 
Q, 41.000-fach die Antwort R, 28.000- fach die Antwort S, 8.000-fach die Antwort T, 
6.000-fach die Antwort U, und 2.000-fach die Antwort V angegeben worden (und z.B. 
beziiglich der Frage 2 8.000-fach die Antwort Q, 23.000-fach die Antwort R, 31.000- 
fach die Antwort S, 21.000-fach die Antwort T, 12.000-fach die Antwort U, und 5.000- 
1 0 fach die Antwort V). 

Dann wird unter Steuerung des in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 117 ge- 
speicherten Steuerungssoftware fur jede Frage die jeweils am haufigsten angegebene 
Antwort ermittelt (hier: fur die Frage 1 die Antwort R, und fur die Frage 2 die Antwort 
15 S, usw.). 

Als nachstes wird ermittelt, welche der Nutzer A, B, C fur samtliche Fragen jeweils ge- 
nau diejenigen Antworten gewahlt hatten, die insgesamt am haufigsten gewahlt worden 
waren. 

20 

Unter diesen Nutzern wird mittels eines Zufallsgenerators - wiederum unter Steuerung 
der auf der Speichereinrichtung des Zentralrechners 117 abgespeicherten Steuerungs- 
software — einer der Nutzer als "Gewinner" ausgewahlt (hier. der Nutzer A). 

25 Die oben im Zusammenhang mit dem in Bezug auf Figur 1 beschriebenen Varianten 
bzgl. Ermittlung eines Gewinners, sowie die Moglichkeiten zur Bestimmung der Ge- 
winnhohe konnen in entsprechender Form auch bei dem in Figur 5 dargestellten Aus- 
fuhrungsbeispiel angewandt werden. 

30 AlternauV ist entsprechend wie oben beschrieben z.B. auch folgende Auswertungsvari- 
ante denkbar: Zunachst wird fur jeden teilnehmenden Nutzer A, B, C ermittelt, ob und 
wie viele weitere, teilnehmende Nutzer A, B, C samtliche Fragen 1, 3, 3, 4, 5 (oder eine 
vorbestimmte oder von einem Zufallsgenerator ermittelte Teilmenge der Fragen 1, 2, 3, 
4, 5) identisch beantwortet haben. 

35 

Hierzu werden beispielsweise zunachst fur den Nutzer A samtliche in dessen in Figur 8a 
gezeigten Tabelle 123 gespeicherte, die jeweils gewahlten Antworten Q, R, S, T, U, V 
kennzeichnende Bits mit den jeweils entsprechenden, in der in Figur 8c gezeigten Tabel- 
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le 125 gespeicherten Bits verglichen, die den vom Nutzer B gegebenen Antworten ent- 
sprechen. Sind samtliche, jeweils korrespondierendeftBits identisch, wird der Stand eines 
(zunachst auf Null gesetzten) Zahlers, welcher die Haufigkeit der vom Nutzer A ge- 
wahlten Frage-Antwort-Kombinarion A ermittelt, urn eins erhoht Ansonsten bleibt der 
5 Zahlers tand des Zahlers unverandert 

Als nachstes werden auf entsprechende Weise die vom Nutzer A gegebenen Antworten 
Q, R, S, T, U, V sukzessive mit denjenigen Antworten verglichen, die der Nutzer C, und 
die iibrigen Nutzer gegeben haben (z.B. wiederum jeweils durch Vergleich entsprechen- 
10 der, z.B. in den Tabellen 123 bzw. 126 gemaB Figur 8a, 8d gespeicherten Bits). Nach 
jedem durchgefuhrten Vergleich wird — abhangig davon, ob Identitat samtlicher Bits 
vorliegt, oder nicht, wiederum der Zahlerstand des Zahlers entweder urn eins erhoht, 
oder gleich gelassen. 

15 Entsprechend werden die Frage-Antwortkombination B des zweiten Nutzers B mit 
denjenigen der iibrigen Nutzer verglichen. Entsprechende Vergleiche werden auch fur 
die Frage-Antwort-Kombination des dritten Nutzers C, sowie fiir die Frage-Antwort- 
Kombinationen der iibrigen Nutzer durchgefuhrt. 

20 Auf diese Weise kann fur jede gegebene Frage-Antwortkombination A, B, C, etc. — z.B. 

durch Ablesen der Zahlstande der verschiedenen Zahler - die jeweils auftretende Hau- 
figkeit ermittelt werden, die gemaB Figur 8e unter Zuordnung zur entsprechenden Fra- 
ge-Antwortkombination A, B, C in einer weiteren Auswertetabelle 127 abgespeichert 
wird. In einer weiteren Spalte der Tabelle 127 wird abgespeichert, welche Nutzer genau 

25 cine bestimmte Frage-Antwort-Kombination gewahlt haben. 

Als "Gewinnergruppe" konnen z.B. diejenigen Nutzer A, X, Y, ... ermittelt werden, die 
*lie diejenige Frage-Antwortkombination A gewahlt haben, die die groBte Haufigkeit 
aufweist Altemativ kann eine "Gewinnergruppe" auch diejenigen Nutzer C, ... umfas- 

30 sen, die diejenige Frage-Antwortkombination gewahlt haben, deren Haufigkeit am 
kleinsten (oder am kleinsten, jedoch groBer als 0) ist, oder eine beliebige andere, z.B. 
von einem Zufallsgenerator bestimmte "Gewinnergruppe" mit Nutzern B, Z, ... , die 
eine Haufigkeit groBer als 0 hat (d.h. die Frage-Antwortkombinationen von mindestens 
zwei Nutzern stimmen iiberein). Altemativ konnen auch mehrere derartiger "Gewin- 

35 nergruppen" bestimmt werden. 

Unter den der einen oder mehreren "Gewinnergruppen" zugehorigen Nutzern kann 
mittels eines Zufallsgenerators ein einziger, oder mehrere Nutzer als endgultige "Ge- 
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winner" ausgewahlt werden. Alternativ konnen z.B. samtliche Mitglieder der einen oder 
mehreren "Gewinnergruppen" endgiiltige "Gewinner" sein. 

AuBerdem konnen statt der auf einen einzigen Werbespot bezogenen Fragen 1, 2, 3, 4, 
5 5 entsprechende auf mehrere, z.B. 7 aufeinanderfolgende Spots, bezogene Fragen in 
Betracht gezogen werden. Als Gewinner wird dann z.B. derjenige Nutzer ermittelt, der 
fur samtliche (oder z.B. einen variabel wahlbaren Teil) der dann z.B. insgesamt 7 Spots x 
5 Fragen = 35 Fragen jeweils genau diejenigen Antworten gewahlt hat, die insgesamt am 
haufigsten gewahlt worden waren. Um Manipulationsmoglichkeiten auszuschalten, kdn- 
10 nen die hierbei verwendeten 7 Spots so ausgesendet werden, dass sie an den verschiede- 
nen Mobiltelefonen bzw. Rechnern jeweils in unterschiedlicher, z.B. durchpermutierter 
Reihenfolge ausgegeben werden. Dadurch werden die Absprachemoglichkeiten zwi- 
schen verschiedenen Nutzern A, B, C eingeschrankt 

15 Alternativ kann zu jedem Werbespot (statt mehreren, z.B. mehr als 1, 2, 3 oder 5 Fra- 
gen) z.B. nur eine einzige Frage gestellt werden. Besonders bevorzugt wird dann zu 
mehreren, vorteilhaft zu samtlichen Werbespots einer Werbesendung (z.B. zu mehr als 
2, z.B. zu 3, 4 oder 5 Spots) ein- und dieselbe Frage gestellt (z.B. die o.g. Frage 1, mit 
z.B. 2, oder mehr als 2, z.B. 5 oder 6 moglichen Antworten Q, R, S, T, U, V). 

20 

Samtliche teilnehmenden Nutzer und alle oder ein Teil der potentiellen Nutzer werden 
liber die Anzahl der teilnehmenden Nutzer A, B, C, und/oder die Hohe des jeweils aus- 
zuschiittenden Gewinns informiert Die entsprechenden Daten werden — veranlasst 
durch die o.g. Steuerungssoftware — vom Zentralrechner 117 iiber das Internet an die 
25 jeweiligen Mobiltelefone 105 bzw. die jeweiligen Rechner 107a gesendet. Durch diese 
Daten wird dann veranlasst, dass gemaB Figur 6a, 6b am jeweiligen Display 118a, 118b 
entsprechende Nachrichten wie z.B. "100.000 Teilnehmer!" und/oder "200.000 EURO 
Gewinnsumme" angezeigt werden. 

30 Unmittelbar nach der Ermitdung der jeweiligen Gewinner werden diese — wiederum 
veranlasst durch die in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 117 abgespeicherte 
Steuerungssoftware - iiber die Tatsache benachrichtigt, dass sie als Gewinner ausgewahlt 
wurden. Hierzu werden entsprechende Gewirm-Benachrichtigungsdaten vom Zentral- 
rechner 117 an das dem jeweiligen Gewinner zugeordnete Mobiltelefon 105, bzw. den 

35 diesem zugeordneten Rechner 107a gesendet 

Durch diese Daten wird dann veranlasst, dass am jeweiligen Bildschirm bzw. Display 
118a, 118b — z.B. durch Einblenden einer Nachricht "Gewinn!" — eine Gewinnbenach- 
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lichrigung angezeigt wird. Dabei wird dem jeweiligen Nutzer A zugleich auch die Hdhe 
des jeweils erzielten Gewinns mitgeteilt (z.B. mit Hilfe der Nachricht "Sie haben 20.000 
EURO gewonnen")- 

5 Eine entsprechende Nachricht wird auch an die anderen, teilnehmenden (und/oder alle 
oder einen Teil der potentiellen) Nutzer gesendet, z.B. in Form der Nachricht "Kin Mit- 
spieler hat gerade 200.00 EURO gewonnen 

Mit Hilfe der in der Speichereinrichtung des Zentralrechners 117 gespeicherten Daten 
10 kann — entsprechend wie beim ersten Ausfuhrungsbeispiel - Marktforschung in Echtzeit 
betrieben werden. Beispielsweise kann die Erinnerbarkeit eines Produktnamens getestet 
werden, indem eine bestimmte Zeitdauer nach einer Werbes endung auf die o.g. Art 
diesbezugliche Fragen an die Mobiltelefone 105 bzw. die Rechner 107a der jeweiligen 
Nutzer A, B, C versendet werden. Die Beantwortung derartiger Fragen kann entspre- 
15 chend der obigen Darstellung wiederum dadurch belohnt werden, dass entsprechende 
Gewinne ausgeschiittet werden. 

AuBerdem konnen — entsprechend wie beim ersten Ausfuhrungsbeispiel - mit dem er- 
findungsgemaBen System 101 gegebene Kaufreize unmittelbar in Kaufhandlungen um- 
20 gewandelt werden. Beispielsweise kann in Reaktion auf auf eine bestimmte Weise be- 
antwortete Fragen zu einem bestimmten Produkt-Webespot ein Link zur entsprechen- 
den Website des Produktsanbieters hergestellt werden, etc. 



PATENT ANSPRUCHE 



Datenkommunikationssystem (1,. 101), mit einer Vielzahl von Ausgabeeinrich- 
tungen (5, 105), einer Vielzahl von einer Vielzahl verschiedener Nutzer (A, B, C) 
des Systems (1, 101) zugeordneten Eingabeeinrichtungen (2, 105), sowie mit 
mindestens einem zentralen Rechner (17, 117), wobei an den Ausgabeeinrich- 
tungen (5, 105) jeweils einander entsprechende, insbesondere identische Infor- 
mationen ausgegeben werden, und der zentrale Rechner (17, 117) den Informa- 
tionen zugeordnete, weitere Informationen an die Ausgabeeinrichtungen (5, 105) 
versendet, die ebenfalls dort ausgegeben werden, 

dadurch gekennzeichnet, dass 
auf die weiteren Informationen bezogene, an den jeweiligen Eingabeeinrichtun- 
gen (2, 105) eingegebene Daten an den zentralen Rechner (17, 117) ubermittelt 
werden, wobei der zentrale Rechner (17, 117) so ausgestaltet und eingerichtet ist, 
dass er in Reaktion auf die von den verschiedenen Eingabeeinrichtungen (2, 
105) empfangenen Daten unter der Vielzahl der verschiedenen Nutzer (A, B, C) 
einen der Nutzer (A), oder eine Teilmenge der Nutzer (A, B) auswahlt, und an 
den einen, ausgewahlten Nutzer (A) oder die ausgewahlte Teilmenge von Nut- 
zern (A, B) eine Auswahl-Nachricht versendet. 

Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 1, bei welchem die In- 
formationen einem bestimmten Produkt oder einer bestimmten Diensdeistung 
zugeordnete Werbeinformationen sind. 

Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 1 oder 2, bei welchem die 
weiteren, den Informationen, insbesondere den Werbeinformationen zugeord- 
neten Informationen an den Nutzer (A, B, C) der jeweiligen Eingabeeinrichtung 
(2, 105) gerichtete Fragen sind. 

Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 3, bei welchem der 
zentrale Rechner (17, 117) denjenigen Nutzer (A) auswahlt, dessen Antworten 
auf die Fragen einem im Rechner (17, 117) gespeicherten Satz von Referenz- 
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die Fragen einem im Rechner (17, 117) gespeieherten Sate- von Referenz- 
Antworten entsprechen, oder diesen ahnlich sind. 



5. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 4, bei welchem der Satz 
5 von Referenz-Antworten aus den von den Nutzem (A, B, C) gegebenen Ant- 

worten ermittelt wird. 

6. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 5, bei welchem der Satz 
von Referenz-Antworten auf Grundlage der Haufigkeit der einzelnen, von den 

10 Nutzern (A, B, C) gegebenen Antworten ermittelt wird. 

7. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 5, bei welchem die im 
Satz von Referenz-Antworten enthaltenen Antworten den von einem bestimm- 
ten Nutzer gewahlten Antworten entsprechen. 

15 

8. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach einem der vorhergehenden Anspni- 
che, welches mindestens 1.000, insbesondere mehr als 10.000 oder 100.000 Aus- 
und/oder Eingabeeinrichtungen (2, 5, 105) aufweist 

20 9. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, bei welchem die Informationen, insbesondere die Werbeinformationen — 
unabhangig von den weiteren Informationen - von einer Zentralstation (8, 12) 
ausgesendet werden. 

25 10. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, bei welchem die Eingabeeinrichtungen (2, 105) Mobiltelefone sind. 

11. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 10, bei welchem die Mo- 
biltelefone (105) zugleich auch als Ausgabeeinrichtungen verwendet werden. 
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12. Datenkommunikationssystem (1, 101) nach Anspruch 10, bei welchem die Aus- 
gabeeinrichtungen Fernsehapparate (5) sind. 



Vomchtung, welche so ausgestaltet und eingerichtet ist, daC sie als zentraler 
Rechner (17, 117) in einem System nach einem der Anspruche 1 bis 12 ver- 
wendbar ist 

Datenkommunikationsverfahren, wobei an einer VieLzahl von Ausgabeeinrich- 
tungen (5, 105) jeweils einahder entsprechende, insbesondere identische Infor- 
mationen ausgegeben werden, mindestens ein zentraler Rechner (17, 117) den 
Informationen zugeordnete,, weitere Informationen an die Ausgabeeinrichtun- 
gen (5, 105) 'versendet, die ebenfalls dort ausgegeben werden, und wobei eine 
Vielzahl von einer Vielzahl verschiedener Nutzer (A, B, C) zugeordnete Einga- 
beeinrichtungen (2, 105) bereitgestellt werden, 

dadurch gekennzeichnet, dass 
auf die weiteren Informationen bezogene, an den jeweiligen Eingabeeinrichtun- 
gen (2, 105) eingegebene Daten an den zentralen Rechner (17, 117) ubermittelt 
werden, und der zentrale Rechner (17, 117) in Reakrion auf die von den ver- 
schiedenen Eingabeeinrichtungen (2, 105) empfangenen Daten unter der Viel- 
zahl der verschiedenen Nutzer (A, B, C) einen der Nutzer (A), oder eine Teil- 
menge der Nutzer (A, B) auswahlt, und an den einen, ausgewahlten Nutzer (A) 
oder die ausgewahlte Teilmenge von Nutzern (A, B) eine Auswahl-Nachricht 
versendet 
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ZUSAMMENFASSUNG 

5 

Die Erfindung betrifft ein Datenkommunikationssystem (1), eine Vorrichtung zur Ver- 
wendung in einem Datenkommunikationssystem (1), sowie ein Datenkommunikarions- 
verfahren, mit einer Vielzahl von Ausgabeeinrichtungen (5, 105), einer Vielzahl von 
einer Vielzahl verschiedener Nutzer (A, B, C) des Systems (1, 101) zugeordneten Einga- 

10 beeinrichtungen (2, 105), sowie mit mindestens einem zentralen Rechner (17, 117), wo- 
bei an den Ausgabeeinrichtungen (5, 105) jeweils einander entsprechende, insbesondere 
identische Informationen ausgegeben werden, und der zentrale Rechner (17, 117) den 
Informationen zugeordnete, weitere Informationen an die Ausgabeeinrichtungen (5, 
105) versendet, die ebenfalls dort ausgegeben werden, dadurch gekennzeichnet, dass 

15 auf die weiteren Informationen bezogene, an den jeweiligen Eingabeeinrichtungen (2, 
105) eingegebene Daten an den zentralen Rechner (17, 117) ubermittelt werden, wobei 
der zentrale Rechner (17, 117) so ausgestaltet und eingerichtet ist, dass er in Reaktion 
auf die von den verschiedenen Eingabeeinrichtungen (2, 105) empfangenen Daten unter 
der Vielzahl der verschiedenen Nutzer (A, B, C) einen der Nutzer (A), oder eine Teil- 

20 menge der Nutzer (A, B) auswahlt, und an den einen, ausgewahlten Nutzer (A) oder die 
ausgewahlte Teilmenge von Nutzern (A, B) eine Auswahl-Nachricht versendet. 

-Fig.l- 
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